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AJATEK CELJA:

A jaték célja, hogy a legtdbb pontot érd el a 4 perces szocsata végén.

A pontozas:

1, Egymas utan helyezzetek betlket a bet@iallvanybal

2, Nézzétek at, hogy milyen szavakat alkottatok, amelyek 2,3 vagy 4 kockabol
allnak barmilyen iranyban, de mindenképpen vonalban (figgélegesen,
horizontdlisan, diagonalisan) ELOREfelé vagy HATRAfelé is!
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AJATEK ELOTT:
Ovatosan nyisd fel az elemtarté tetejét a féegység aljan!
Helyezz be 2db AAA elemet az abranak megfelelé polaritassal!
Csavarozd be az elemtarté tetejét, hogy bezarédjon!

Figyelem! Az elemek hasznalatarol.

Sose hasznalj régi és Uj elemeket egytt vagy kilénb6zé tipusu,
markaju elemeket, gy mint alkdli és karbon-cink! Az alkali elemek
hasznalatat javasoljuk ehhez a jatékhoz. A lemerilt elemeket csak a
kijeldlt gyUjtéhelyeken szabad kidobni. Sose dobd az elemeket tizbe,
mert felrobbanhatnak vagy elkezdhetnek szivarogni! Amikor a 6
egységet nem hasznaljatok, tavolitsd el az elemeket a jatékbol!

AZ DO BEALLITASA:

» Nyomd meg és tartsd lenyomva a
+Visszaszamlalas”(countdown)
gombot, amig a kijelz6n meg nem
jelenik az idéméro!

» Nyomd meg az ,Idébeadllit6”
gombot (set time), igy az idémérd
villogni kezd!

-nde jatékos maga valaszthatja ki, hogy mennyi idére van sziksége, ezt
iS4 L gomb lenyomasaval tehetitek meg (legfeljebb 4 perc).
Amint mindkét jatékos kivalasztotta a sajat idejét, akkor az ,id6beallit6”
gombbal (set time) véglegesen rogzithetok. .
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- A jatékosok kivalasztjak, hogy ki legyen a piros, és ki legyen a kék kockakkal.

» Mindkét jatékos dob az egyik maganhangzoékkal teli kockaval és, aki az ABC
szerinti A-hoz legkdzelebb all6 betlit dobta, az kezd. (Amennyiben ugyanazt
dobtak, akkor Ujradobnak.)

Msr keszen is ok hogy lejatszatoy egy

A BETUALLVANY MEGTOLTESE
- Az elsb szam jatékos kezd aSor wadd
gomb megnyomasaval, amellyel aktivélja az iddmérot.
A piros lampa mutatja, hogy éppen ki van soron.

« A jatékos kivalaszthatja barmely kockajanak barmely betijét, amelyet aztan
behelyez a betlallvanyba. Amint elhelyezte a kockat, gyorsan le kell nyomnia
’ﬂ“; ““““ ZJ gombot, hogy megallitsa a visszaszamlalast az idémérdjén és
elinditsa az ellenfél idémérsjét.

. Al %k jel joker betd, tehat barmilyen betliként fel lehet hasznalni.

» Addig tart a jaték, amig az egész bettallvany meg nem telik.

FONTOS!

Amint megtoltottéteka
bethallvanyt, a fennmarado
idot a szavak megkeresésére

és leirasara fordithatjatok

STAVAK KERESESE:

« Sziiksége lesz mindkét jatékosnak a pontozé lapokra és egy ceruzara.

» Amikor kitoltottétek a betlallvanyt, akkor a ,Visszaszamlalas” gombot
(countdown) meg kell nyomni, igy elkezdédik a jaték utols6 szakasza, ahol
mindkét jatékos ideje egyutt fogy.

« Mindkét jatékosnak annyi ideje van, amennyi maradt a jaték kézben, hogy
megtalaljak a 2,3 vagy 4 betlibdl all6 szavakat. Barmilyen iranyban
taldlhattok szavakat, de egy vonalon kell elhelyezkednitk.

» Minden egyes sz6 annyi pontot ér, ahany kockabal all.

» Amint a szavak keresése véget ért, a jatékosok megnyomjak a gf‘;;
gombot, jelezve, hogy végeztek.

» Bénusz pont jar annak, akinek még maradt ideje — lasd ezek pontozasat
a pontozolapokon!

MILYEN SZAVAKAT LEHET PONTOZNI?

Barmilyen sz6t, ami fénév, ige, melléknév, hatarozdszo, stb. Lehetnek tébbes
szamban, ragozott alakban és barmely igeidében, amennyiben megtalal-
hatoak az értelmezé kéziszétarban. Személynevek, mozaikszavak és
réviditések nem megengedettek! Pl.: LACI, MAV, stb. A szavakban 1évé
szavak engedélyezettek!

KEPE —> KEP
_L> PEK
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Minden kockat egyszer hasznalhatunk fel, a tobbértelm szavak nem
jelentenek extra pontokat!
PlL:ny-ua-1

PONTOZAS £5 NYERES:

Amikor egy jatékosnak letelt az ideje vagy megallitotta a szamlaléjat, akkor
mar nem irhat fel tébb szét a pontozélapra. Minden kockéért, ami egy
értelmes széban szerepel, egy pontot kap a jatékos. Bénuszpont jar annak a
jatékosnak, akinek tobb ideje marad a szamlalén.

AZIDOMERO LEALLITASA:

Az iddméré automatikusan le fog allni, amint nem hasznaljak azt par percig.
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