Montego Bay — Jamaica észak-
nyugati oblénél fekvd festdi kis
kikotévdros , ahol most ldzas

tevékenység folyik. ]
Ez az az id6, amikor a rakodomunkdsok ]; 1“

feldllnak a kocsmaasztaloktol, hogy megrakjdk

A tobbi rakodomunkds gyors
léptekkel veszi utjdt a rakparton
evd raktdrak felé. Mindenki a lehetd legtobb
ordot akarja felrakodni és a végén a pénzt zsebre

a vesztegld hajokat. Csak Lusta Jack nem tenni. A rakparton mdr ott a kikotomester. Az
hajlando megvdlni torzshelyétdl kedvenc kocsmdjdban. emberek egyediil benne bizhatnak, rdaddsul & fizeti ki
Neki éppen elég néha pdr garas, hogy minél tobbet a felpakolt hordok drdt is.
A jaték tartozékai
* 1 kétoldalu jatéktabla — az egyik oldalt hasznaljuk * 64 hordoé — 16 hordo szinenként.
4 jatékosndl, a mdsikat 2-3 jatékosndl. « 4 eredményjelzd ké - a j éte’kosok. / . ‘i‘
' - TR pontjainak jelolésére. ' 8

=

* 1 fababu, a ,,Kikotomester — a e | e |
jaték elején a jatéktablan megjelolt
helyére keriil.

* 1 fababu, a ,,Lusta Jack* — a jatékosok Iéphetnek egyet
vele sziikség esetén.

* 15 eziisttallér fabol — ezekkel lehet “Lusta Jack”-et
felfogadni.

* 16 hajé — 1 vontat6hajé és 15
teherhajd. A teherhajok egyik
oldalat hasznéljuk 4 jatékos-
nal, a masik oldalukat 2-3
jatékos esetén.
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Kikotomester Lusta Jack Eziisttallérok

Az els jaték el6tt minden ]atekﬁgurara

Vontatohajo Teherhajok a jdtékhoz: raragasztjuk a megfelel szines,
2-3 jdtékos 4 jdtékos Ontapadd matricat.

* 8 raktar — kartonbdl, rajtuk két-két raktarhelyiséggel. A
raktarakban horddk vannak (kozottiik torottek is) és penz . )
Mds-mds ontapado
matricdt ragasztunk
a jdtékfigurdk elejére és hdtuljdra!

* 40 mozgaskartya — minden jatékbabunak egy szett 1-5
értékd jatékkartya. A kdrtydk segitségével mozgatjuk a

bébukat
Raktdrkdrtya elo- és hdtlapja Raktdrkdrtya 4 jatékosnak -
* 4 kis és 4 nagy fababu rakodémunkas — egy kicsi és egy ﬁ
nagy minden jatékos szdmdra. A méretnek nincs szerepe, ‘

csak a jobb megkiilonboztetést szolgdlja.

T

Jadtékkdrtydk a nagy és... a kis rakodomunkdsoknak.
* 8 sorrendjelzo lap — minden jatékosnak egy, bizonyos

sorrendet jelzd lap.

s

* 1 sin — mdanyagb0l, amit alulrdl a jatéktdblara erdsitiink.

* 1 iv ontapado matrica ¢ 1 jatékszabaly



A jaték célja

Minden jdtékosnak van 2 rakodomunkdsa (két jdtékos A legtobb pontot az kapja, akinek a legtobb hordot sikeriil
esetén minden jdatékosnak 3 rakodomunkds jut). Segitsé- egy hajora felrakodnia.
giikkel rakja fel a hajokra a hordokat a raktdrakbol.

A jaték elokészitése

A jatéktablat az asztal kozepére helyezziik. MESEINEEIN Két jatékos esetén mindegyikiik 3 (!) bdbuval és a
A jatékosok szdmdtdl fiiggden helyezziik ’ g hozzatartoz6 kartydkkal jatszik. A harmadik figura
egyik vagy masik oldaldval folfelé. ‘ méretének €s szinének kiilonbozdnek kell lennie.

A kocsma tetején lévd szdm a
Minden jétékos kap egy tetszGleges ~ Jdtékosok szamdt jelzi. |pgidq: Kati a zold, S
szinti babut, a hozz4valé mozgaskartyakat és a 16 megfelels  |Feri a kék. Kati

. . o g g 2 kivdlasztja h -
szind hordot. A nagyobbik bgbut a‘baloldah 1.<ocsmaba d;;;zrll;;zajzissaerbrz?k
helyezziik (14sd az dbrat), a kisebbiket a masikba. Az sdrga babut, Ferinek
eredményjelzd a skaldra keriil. a nagy naracssarga

bdbu marad.

A maradék babuk, hordok és kartydk nem vesznek részt a
jatékban.

A raktdrkdrtydkat megkeverjiik és lapjukkal felfelé,

tetszoleges sorrendben a jdtéktdblira helyezziik. Nem A jidtékosok sorrendjét jelzé
szdmit, hogy melyik raktdrhelyiség keriil a jobb- vagy lapokat leforditva megkeverjiik,
baloldalra. ezutdn lapjukkal felfelé 1-8-ig a
sinre helyezziik.

Két, illetve hdrom jdtékos esetén
csak 6 lapot haszndlunk!

| W
0

Eredményjelzo kovek az
eredményjelzd skdla

startmezdjén.

Ezt a raktart csak négy

N
g jitékosndl haszndljuk.

Jdtékbdbuk

A kikotomestert* a kocsma
melletti ldddra helyezziik.

A vontatohajot az 1-es
mélohoz helyezziik. A teherhajokat .
megkeverjiik. A 3 legfelsd hajo a 2-4 mélokhoz keriil.

=Y
sdrga szdmii oldalt haszndljuk. : 3

Négy Jatekos esetén a piros szamok keriilnek feliilre, maskulonben a

A maradék 12 teherhajo-kdrtydt ket kupacba helyezziik. Lusta Jack és a 15 eziisttallér a
Az elso kupacbol hiizunk, a mdsodik akkor keriil jatékba, Jjatéktdbla mellé keriil.
ha az elsd elfogyott.

* A kikotomester fontos szerepet toltott be a nagy vitorldshajok idején. Egyfajta ellendr volt, akinek feladata volt feliigyel-
ni a rakoddst, szdmolni és nyilvdntartani a hajokra felhordott driit. A kikotomester felelt azért, hogy mindenki igazsdgo-
san megkapja a munkdjdért jdro bért. Ezért a kikotomester mindig olyan személy, akiben mindenki megbizik.



A jaték menete

A jatékot tobb meneten keresztiil jatszuk. Minden menet
6 fazisbol 4ll, amelyek a megadott sorrendben kdvetik
egymast.

M 1. Lusta Jack felfogadisa
M 2. A mozgaskartyak kivalasztisa
71 3. Rakodémunkasok mozgatasa

M 4. Hordok elvitele és a hajok megrakodasa

4.1 A rakodémunkdsok sorrendje
4.2 A raktarak kiiiritése
4.3 A megrakott hajok értékelése

M 5.A legelsd hajo kifutdsa

M 6. A rakodémunkasok 1épési sorrendjének
megvaltoztatasa

A jatek egyes fazisai:

M 1. Lusta Jack felfogadasa I

Harom eziisttallér ellenében barmelyik jatékos felfogadhatja
Lusta Jacket egy korre. (Az eziisttallérok megszerzése a 4.2
fejezetben.)

Ha tobben is fel akarjdk fogadni Lusta Jacket, akkor annak a
jatékosnak van eldnye, akinek a legkevesebb pontja van. Ha
itt is egyenlGség van, az a jatékos kapja Lusta Jacket, akinek
elérébb van a sorrendet jelz6 lapja.
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Az illetd jatékos fizet 3 eziisttallért és Lusta Jacket a sajat
rakodémunkdsai egyike mell€ helyezi.

M 2. A mozgiskartyak kivalasztisa I

Minden rakodémunkdsukért a jatékosoknak van egy szett
1-5 értékd mozgdskartydja. Ez az érték a 1épések szamat
jeloli, ahdnyat a bdbu a nyil irdnydban a raktdrak felé vezet§
mezdkon 1éphet.

Minden menetben, minden jatékosnak babunként 5 kartya
all rendelkezésére!

A jatékosok minden rakodémunkdsuk szamara kivélasztanak
egy kértyat és lapjukkal lefelé forditva leteszik maguk elé.

Ha egy jatékos felfogadta Lusta Jacket, akkor kivélaszt
szdmdra is egy kdrtyat. Ezt a kdrtydt a Lusta Jack mellett
all6 babuhoz tartozo kartyakbol hizza.

Aki 3 tallért fizet, az egy
korre felfogadja Lusta Jacket
és igy egy bdbu elonyre tesz
szert a tobbi jatékossal
szemben.

Megjegyzés: a jdtékos, aki ebben a menetben felfogadta Lusta
Jacket, 3 kdrtydt jdtszik ki, kettdt a sajdt babuiért és egyet Lusta
Jackert. (Két jatékos esetén az illetd jdtékos négy kdrtydt jdtszik

és ezért a “kis bdbu” paklijabol két kdrtydt jdtszik ki.



I 3. Rakodémunkasok mozgatasa FET

A rakodémunkdsok az 6ramutatd jardsdval megegyezo
irdnyba lépnek a raktarok koriili mez6kon. Minden
mezS8hoz pontosan egy raktdrhelyiség tartozik.

A jaték elején még minden rakodomunkds a két kikotsi
kocsma egyikében tartézkodik, és az els6 mozgatdsnal
1épnek a jatékmezdkre a nyilaknak megfeleld irdnyban.
Ezutdn mar nem lépnek be a kocsmékba.

A jatékosok sorra Iépnek, a jatéktabla szélén 1évd, sor-
rendet jelzo lapoknak megfelelden. Ha Lusta Jacket
felfogadtdk, akkor 6 1€ép els6nek, utdna a tobbi rakodo-
munkas.

* A soron 1év6 rakodémunkds lapjat megforditjdk €s a
kartya értékének megfelelGen 1-5 mez6t 1ép eldre.

* Ha a rakodomunkds egy, mér foglalt mezére érkezik,
akkor a mezdn 1€vG babut attolja a raktar masik felére
¢s elfoglalja annak a helyét.

* Ha az dtellenben 1év6 mezd is foglalt mdr, akkor a babut
nem lehet a helyérdl elmozditani, igy a soron 1év3 rakodo-
munkdsnak a nyillal ellentétes irdnyban vissza kell 1épnie
a kovetkez$ szabad mezdre.

Altaldnos megjegyzés: a babukat mindig az aktudlis helyiikrdl
mozgatjuk. Mivel mds jdtékosok befolydsolhatjik lépéseikkel a
bdbuk helyét, a mozgdskdrtydk kivdlasztdsdndl ajdanlott lehetdség
szerint szamitdsba venni ezeket a valtoztatdsokat.

M 4. Hordok elvitele és a hajok megrakodasa I

Ezutén Iépjiink egyenként €s egymds utdn az osszes rako-
domunkassal (adott esetben Lusta Jacket is), de ezek nem
hagyjék el a mezdiket!

4.1 A rakodomunkasok sorrendje

A kikotomestertol kezdddGen (a kikotGmester és az “1“-es
molo6 kozott) minden rakodomunkdst egyenként leszamol-
nak a nyillal ellentétes irdnyban. Az iires mezéket nem
szdmoljak.

4.2 A raktarak kitiritése

o

Minden raktar két helyiségbdl 4ll. Mindig a soron 1évd
rakodomunkds mezdje melletti helyiséget dritjiik ki.

.\ A naracssdrga jdtékos a kissebbik
rakodomunkdsdért kijdtszik egy “3”-ast
és ennek megfelelien 3 mezdvel mozgatja

; [
& eldre a bdbut.

Megjegyzés: a bdbuk dttoldsdndl teljesen mindegy, hogy sajdt
vagy idegen bdaburdl van-e sz0.

Példa: a narancssdrga

o/
Jjatékos 2 mezot lép elore.

S & YL
%ﬁh ‘-h"- .
Nem tolhatja el a zild bdbut, ) \k.. :

mivel az dtellenben 1évé mezd iy
mdr foglalt (kék bdabu). Ezért a -
narancssdrga bdbu vissza kell, hogy lépjen az

elsd'iires mezore.

Példa: elsonek a kis sdrga rakodomunkds
rakhatja fel a hajora az drut. Ezutdn
kovetkezik Lusta Jack, a nagy sdrga
rakodomunkds, majd a kis zold
rakodomunkds, stb., egészen
addig, amig mindenki a
hajora hordta a
hordajat.

H‘l:il
Hie 2

Megjegyzés: a kikotomester mindig a soron lévd rakodomunkds
bdbuja mellett dll. gy mindig pontosan kivethetd, hogy melyik
rakodomunkdst szdmoljdk. Miutdn minden rakodomunkds fel-

rakodta a hordoit, a kikotGmester visszakeriil az eredeti helyére.



* Hordok gyiijtése és berakodasa

Az a jatékos, aki€ az illetd rakodémunkds, annyi hordét
vesz a tartalékdbdl, amennyi a mez8hoz tartozo raktirban
van. Ezeket a hordokat tetszélegesen elosztja a kik6tGben
vesztegld hajokon. Minden hordoét fel kell rakodni!

A hajokon kiilonbdz6 nagysagu tdrolok vannak a hordok
szdmdara. Minden helyre csak egy hordét tehetiink. Ha egy
hajén minden hely megtelt, akkor a hajot , kiértékelik” és
kifut a kikotdbdl (ldsd: 4.3 A megrakott hajok értékelése).
Ezutan folytatodik a horddk rakodésa.

* Tonkrement hordok

Ha a raktdrban 1 vagy 2 tonkrement hordd van, akkor a
jatékos a megfeleld szamu hordot leveszi a hajokrol és
visszateszi a készletébe. Ha még nincs elég felrakott
horddja, akkor levesz annyit, amennyit lehetséges, a tobbi
nem szamit.

Figyelem: Lusta Jackkel nem kell a mar hajora rakott
hordokat levenni!

* Eziisttallérok
Ha a raktdrban egy tallér van, akkor a jatékos vesz egy
tallért a készletbdl.

43A megrakott ha]'(’)k értékelése

Ha egy hajora felkeriil az utolsé hordd is, ,kiértékelik” €s a
haj6 kifut.

A pontok szdmét a hajok nagysdga €s a jatékosok szdma
hatdrozza meg.

A legtobb pontot az a jatékos kapja, akinek a legtobb
hordédja van a hajén, a masodik legtobb pontot a masodik
legtobb hordat felrakodo jatékos szerzi meg. Négy jatékos
esetén a harmadik legtobb hordét rakodo jatékos kapja a
legkevesebb pontot.

Ha t6bb jatékosnak is ugyanannyi horddja van a fedélzeten,

akkor a horddkat 0sszeadjak €s elosztjdk az illetd jatékosok
szdmaval, az eredményt pedig felkerekitik.

Az a jatékos, aki az utolsé hordét viszi fel a hajora, kap
1 bénuszpontot.

A jétékosok pontjait az eredményjelzd kovekkel jelzik a
skdlan.

A kiértékelt hajo kiszall a jatékbol és a horddk visszakeriil-
nek a jatékosok készleteibe.

Minden, az iiresen maradt m4l6 utdn 4116 hajé egyet 1ép
eldre. A 4. méléhoz egy Uj hajoét helyeziink az egyik
kupacbdl.

Ezutén a jaték folytatodik.

Példa: a kék jatékos-
nak el kell vennie két
hordojdt a hajokrol és
kap egy eziisttallért.

Példa: a kék jdtékos felrakja egy
hordojdt a hajora és kap egy
eziisttallért.

Megjegyzés: ha a jdtékot ketten
Jdtszdk, mindkét jdtékos a mdsodik
szinii hordoit haszndlja, ha az
elsébdl nincs elegendod.

Ilyenkor egy jdtékos dsszes horddjat
azonos sziniinek tekintjiik.

A hajora
rakodhato

Példa: a kék jdtékos rakja az utolso
hordot a hajora. A hajo rogton
elhagyja a kikotot és kiértékelik.
Megszdamoljdk a jdtekosok az illeté
hajon lévd hordokat: a kék jdtékos-
nak 5 hordoja van, a sdargdnak és a
zoldnek 2-2, a narancsszinii jdtékos-
nak csak 1 hordoja. A kék kap 5+1=6
pontot (5 pontot a hordokert és 1
pontot azért, mert ¢ vitte fel az utolso
hordot). A sdrga és a zold megosztoz-
nak 5 ponton (3+2).

Felkerekitve mindketten 3 pontot
kapnak, a narancsszinii jdtékos pedig
nem kap pontot.

& A pontok
elosztdsa

Ha az elsd kupacbol elfogynak a hajok, akkor a mdsodik ku-
pacbol hiizzuk a tobbi kdrtydt. Ha a mdsodik kupac is elfogy, a
kikotoben tovdbbra is eldre lépnek a hajok, de nem pétoljuk az
iires helyeket.

Megjegyzés: ha a soron lévd bdbu még nem rakodta be az 0sszes
hordojdt, akkor folytatja ezekkel a jdtékot.



I 5. A legels§ hajo kifutdsa EE

Ha minden rakodomunkadssal léptek mér €s ki akarjuk
értékelni a hajot, akkor az 1-es molondl 1évd hajo kifut a
kikot6baol.

Ezt a hajot is ugy értékeljiik ki, mint a tobbit (14sd 4.3 —
kiértékelés), csak az utolsé horddért jaré bonuszpont marad
el, mivel a hajo nincs tele.

A kikotSben 1€vS Osszes hajo eldrelép egyet (a 2-rdl az 1-re,
€s igy tovabb). A 4-es molohoz a talon kovetkezd hajdja
kertil.

M 6. A rakodémunkasok lépési sorrendjének

megvaltoztatisa N

Minden sorrendet jelzd lap eggyel el6bbre keriil. Az utolsé
lapot a megiiresedett 1. helyre tessziik.

Ha ebben a menetben mér a mésodik hajékupacot kezdtiik
meg, akkor a lapokat ismét megkeverjiik €s djra elhelyez-
ziik ket 1-8-ig. (3 jatékosndl 1-6-ig.)

Ha Lusta Jacket is hasznaltak, akkor 6 most ismét készen-
1étbe keriil a jatéktabla mellett.

Megjegyzés: az elsé menetben a vontatéhajo az 1-es molondl
horgonyoz. Elhagyja a kikotdt és a tobbi hajohoz hasonléan
kiszdll a jatékbol. Mivel nincs rajta rakomdny, a vontatohajot
nem értékeljiik.

Megjegyzés: ebben a fdazisban nem futhat ki teljesen megrakott

hajo, mivel az mdr az azeldtti fazisban (4.3) elhagyta volna a
kikotot.

T

A jaték vége és a kiértékelés

Ha a 4-es fazisban mér csak 3 vagy anndl kevesebb hajo
van a kikotében és mindkét hajokupacot felhasznaltuk,
akkor a fazis végén a jaték is véget ér.

Minden rakodémunkds befejezi még a 1épését, ezutdn
kiértékelik a megmaradt hajokat.

Ha egyes rakodémunkasok mér nem tudjdk a hordéikat

elhelyezni (mert mar minden hajé elhagyta a kikotdt), a
hordok a kikotdmester el€ keriilnek és kiértékelik Sket a
kovetkez6képpen:

A jatékosok szamatol fiiggden a kocsmdban a kovetkezd
pontszamokat kapjak:

4 jatékos esetén 3-2-1*  pont,
3 jatékos esetén 2-1 pont
2 jatékos esetén 1 pont

* 3 pont a kocsmdba legtobb hordét hozo jatékosnak, 2
pont a mésodik legtobb hordét hozé jatékosnak és 1 pont a
harmadik helyezettnek.

Ennek megfelelS a pontozds 3 €s 2 jatékos esetén is.

Michael Feldkotter
izgalmas csaladi jatéka,
2-4 személy részére
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Ha t6bb jatékosnak is ugyanannyi hordéja van a kocsma-
ban, akkor az illetd jatékosok pontjait 6sszeadjuk és az
Osszeget elosztjuk az egyenld jatékosok szdmaval; az
eredményt felkerekitjiik.

A jatékosok eredményjelz6 koveit ennek megfelelGen
mozgatjuk el6re a skalan.
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A legtobb pontot gyijts jatékos nyer. Egyenloség esetén a
birtokolt eziisttallérok szima dont.

Ha itt is egyenl6ség van, akkor a jatékosok osztoznak a
gydzelmen.




