André Zatz és Sergio Halaban jatéka, 2-5 személy részére

A szultdn fényes palotdjdiban
minden alkalommal értékesebb-
nél értékesebb drdagakoveket
kindlnak eladdsra.

A jatékosok megprobaljdak
a legértékesebb drdagako-
gylijteményt megszerezni.
Aki a legiigyesebbnek bizo-
nyul, az lesz a szultdn uj kincstdrnoka.

Am a jaték kordnt sem ilyen egyszerii!
Hatalmas a konkurencia!

Ki az, aki a legjobban dtldtja a tobbiek terveit
és a megfeleld idoben beveti
a megfeleld pénzkdrtydt?

Ki az, aki a legjobban
bloffol és eltitkolja szdandé-
kait a tobbiek eldtt?

A jaték tartozékai

* 1 jatéktabla — a palota azt a részét abrdzolja ahol a
jatékosok az értékes dragakdveket vasdrolhatjék. A tébla
els6 oldalén (2, 4 vagy 5 jatékosnak) 3 parna taldlhatd és
3 mezd, ahov4 kdrtyat helyezhetiink, a masik oldalon 2
pérna (3 jatékos szdmdra). A parndkra helyezik az eladé
drégakoveket.

A tdbla elsé oldala
3 hellyel a drdga-
koveknek, 2, 4 vagy
5 jdtékos szdmadra.

A jdtéktdbla hdtso
oldala 2 hellyel a
drdgakiveknek, a
hdrmasban valo
Jjatékhoz.

* 75 pénzkartya — 5 szinben, 1-15 értékd. A jatékosok
ezekkel a kdrtydkkal vasdroljak a dragakoveket.
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A jét€kosok dragakoveket vasarolnak €s 3 jatékmeneten
keresztiil megprébadlnak minél értékesebb gydjteményt
szerezni. Minden menetben drdgakoveket drulnak, ame-

* 24 pontkartya — 2, 5, 10 és 20 pont értékd. A jaték végén
a jatékosok bonuszpontokat kapnak az azonos szini
dragakd-gytjteményekért.

* 50 dragakd — 5 szinben. A pénzkartyakkal a jatékosok
megvasdrolhatjak a legértékesebb dragakoveket.
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12 x fehér, 11 x piros, 10 x sdrga, 9 x zold, 8 x kék

* § paravan — minden jatékosnak egy. A jatékosok a parava-
nok mogott tartjdk drégakoveiket.

A paravdnok eld- és hdtlapja. A hdtlapjukon egy tibldzat taldl-
hato, amely a pontdlldst jelzi a jdték végén.

* 1 kis zsak — ebbdl hizzak ki a palotdban eladdsra kinalt
dragakoveket.

* 1 szabalyzat

A jaték célja

lyeket a jat€kosok lapjukkal lefelé forditott pénzkartydkkal
vehetnek meg. Az nyer, akinek a jaték végén a legtobb
pontot ér§ gydjteménye van.



A jaték elokészitése

A jatéktdblat az asztal kozepére helyezziik, el6- vagy hét-
lapjdval felfelé, aszerint, hogy a jatékot hany jatékos jatsza.

Minden jatékos kap egy tetszdleges szind paravént, valamint
15, egyforma szind pénzkartyét.

A jatékosok felallitjak maguk el€ a paravant, majd meg-
keverik a pénzkartydkat és leforditott pakliként az asztalra
helyezik.

A legfiatalabb jatékos kezd, és az Osszes dragakovet bele-
teszi a zacskoba.

A jaték menete

Figyelem! Ha kettesben jdtszdk, akkor a 4. oldalon leirt jdték-
szabdlyok érvényesek.

A jétékot 3 menetben jdtszdk. Minden menet 5 korbdl 4ll, a
szabdlyok ugyanazok.

Egy menet folyamata

A menet kezdetén minden jatékos kézbe veszi a sajat paklija
legfelsd 5 kartydjat.

B Egy kor folyamata

v

A kezd? jatékos hiiz 4 dragakovet a zacskobol és kirakja
Oket az asztalra. Kivalaszt beldliik 3-at €s azokat a jaték-
tdbla 3 parndjéara helyezi.

A megmaradt dragakd visszakeriil a zsdkba.

Ezutdn a kezd6 jatékos, majd sorra a tobbiek egy-egy pénz-
kartyat helyeznek leforditva a jatéktdbla valamelyik parndja
mell€. A kartya jelzi, hogy az illetd jatékos mennyi aranyat
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adna a dragakdért.

Egy péarndra tobb kartya is helyezhetS. Miutdn minden jaté-
kos elhelyezte a kdrtydit, megforditjuk Sket €s minden pér-
ndt kiilon leszdmolunk.

A szamoldsnal hdrom kiilonbozd helyzet adodhat:

Csak egy jatékosnak kell a dragakd
Ha egy parna mellett csak egy jatékos kértydja van, akkor
az illet6 megkapja a drdgakovet.

Tobb jatékos szeretné a dragakovet
Ha egy parna mellett tobb jatékos kartydja van, akkor azé
a dréagakd, aki a legnagyobb értékd kartyat tette.

Megjegyzés: 3 jdtékos esetében a jdtéktdabla hdtlapjdn jat-
szunk, ahol csak 2 pdrna van. A kezdd jdatékos 3 dragako-
vet hiiz a zacskobol, ezekbdl kivdlaszt 2-t és a jdtéktdbla
pdrndira helyezi. A megmaradt drdgakd visszakeriil a zsdk-
ba.

Példa: Anna a lila kdrtydjdt a piros drdgakd pdrndjdra helyezte.
Miyvel egy jatékos sem helyezte a kdrtydjdt ugyanarra a helyre,
megkapja a piros drdgakivet.

Példa: Péter a sajat
aranyszinii “9”-esét a z0ld
drdgakd pdrndja mellé
helyezte, csakiigy mint
Karcsi a zold “8”-ast. Mivel
Péter kadrtydja a nagyobb,
0vé a drdgako.




Ha két jatékos egyforma értéki kdrtyat tesz, akkor azé a
drégakd, aki els6nek helyezte le a kartydjat.

Egy jatékosnak sem kell a dragako

Ha egy parna mellé egy kartya sem kertil, akkor az adott
dragakd visszakeriil a zsdkba.

A jétékosok a paravan mogé rejtik a megszerzett dragako- Példa: Eniko és Pista mindketten a “12”-es kdrtydt helyezték a
veket, a kijdtszott kdrtydkat félreteszik és a kezd6tsl balra kék dragakd mellé. Mivel Pista volt a sorrendben az elsé, ¢ he-
iil6 jétékos nyitja a kovetkezs kort. lyezte eldszor a piros kdrtydt a pdrna mellé, igy ové a drdagakd.

Egy menet vége

Egy menet akkor fejezddik be, ha minden jatékos kijdtszotta
a kezében levé 5 pénzkartydt. Ha még van a 15 kdrtydbol,
akkor kezdddik egy 1j menet.

FONTOS! Minden jatékosnak minden korben kotelezd
legalabb 1 pénzkartyat kitennie €s licitdlni az egyik drdga-
kére. Ez azt jelenti, hogy minden menet maximum 5 korbdl
allhat.

A jaték vége

3 menet utdn, miutdn a jatékosoknak elfogy a 15 kartydja,
vége a jatéknak. Kovetkezik a kiértékelés.

A jétékosok pontokat kapnak minden megszerzett dragakd . "N _‘ t\ ‘ ‘ ‘
utdn és bonuszpontokat az egyszind dragakd-gydjtemények- WA = WA
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A drdcakévek iéke a kivetkezd:
SRR GRS SO G2 Példa: a jaték végén Anndnak 3 feher, 5 piros és 1 kék

* minden fehér dragaké ........................ 1 pont drdgakove van. A kivetkezd pontokat kapja:

¢ m?nden piros dréfgak(’/i/ """""""""""" 2 pont 3 fehér dragakd x 1 pont ..........ccceeeennn.. 3 pont
* m%nden Sarga dr, agalio ----------------- 3 pont 5 piros dragakd’ x 2 pont .........cceeeeeeennnnn. 10 pont
* minden z6ld dragaké ... 4 pont 1 kék drdgakd’ x 5 pont ..........eeeeeeeeeeeennnns 5 pont
* minden kék dragaké .....................l 5 pont

A dragakd-gytjteményekért a kovetkezd bonuszpontok
jarnak:

* 3 egyforma drdgakd .................. 2 bénuszpont
* 4 egyforma drdgakd .................. 5 bénuszpont
* 5 egyforma drdgakd .................. 10 bénuszpont
*6vagytobb ..., 20 bénuszpont

Megjegyzés: 2 jatékos esetén a pontozds a 4. oldalon leirtak
szerint torténik.

A legtdbb pontot osszegyiijtd jatékos nyer. O lesz a szultdn

1ij kincstdrnoka. Ezenkiviil bonuszpontokat kap az egyszini drdgakd-

Ha két vagy tobb jatékosnak is egyforma a pontszdma, gyijteményekért:

akkor az nyer, akinek t5bb drdgakdve van. Ha a drdgakovek 3 fe.her Ardgak .........ccovveueeueivneennenneenneneennns 2 pont
szdma is egyenld, akkor a jdték dontetlenre végzodik. 5 piros drdgako ...........c.ceuveiieiniiniininnnnnnn 10 pont

Anndnak ezzel osszesen 30 pontja van.



Jatékszabalyok kettesben

Ha a jatékot 2 jatékos jéatsza, a kovetkezSképpen valtoznak a  Kivétel: ha mindkét jatékos ugyanarra a drdgakdre ugyan-
szabdlyok: olyan értékii lapot tett, akkor a drdgakivet a kezdd jdtékos

kapja.
A jaték elokészitése

A jdtékosok felvdltva kezdenek.
Mindkét jatékos 2 sorozat kartyat kap 1-t6l 12-ig szédmozva.

A 13, 14 és 15 értékd kartydk nem vesznek részt a jatékban. A jaték vége

A jatéktdbla az elSlapjaval felfelé az asztal kozepére keriil. A jatéknak vége, ha a jatékosok a 3 menet utdn mind a
Mind a két jatékos megkeveri a 24 pénzkartydjat €s lefelé 24 kartyédjukat kijatszottak.

forditva maga elé helyezi. Az egyes drdgakovek pontértéke ugyanannyi, mint

A j4ték menete 3-5 jatékos esetén.
3 menetet jatszanak, minden menet 4-4 kor. Minden menet ~ AAZ azonos szind drdgakd gydjtemeényekert a kovetkez6
elején a jatékosok kézbe veszik a pakli legfels 8 kartydjat. bonuszpontok jarnak:

* 4 egyforma dragakd ..................... 2 bénuszpont
Egy menet folyamata * 5 egyforma dragakd ..................... 5 bénuszpont
A dragakdveket ugyantigy huzzuk, mint tobb jatékos * 6 egyforma drdgaké .................. 10 bénuszpont

esetében. * 7 vagy tobb drdgakd .................. 20 bénuszpont

A jatékosok minden korben 2-2 kértyét jatszanak ki.
Minden kértya utdn cserélnek. Koronként 4 kértyat

teritenek ki. A jatékosok elosztjak a kartydikat a
kiilonb6z6 parndkhoz.

Miutén mind a 4 kdrtya a jatéktdbldn van,
megforditjdk Sket €s a drdgakdveket ugyan-
gy osztjak ki, akdrcsak 3-5 jatékos esetén.
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Agnes Bt.
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